
การจัดพืน้ที่และสภาพแวดล้อมที่เอือ้ต่อการเรียนการสอนที่เน้นความคิดสร้างสรรค์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



“การจัดพืน้ที่และสภาพแวดล้อมที่เอือ้ต่อการเรียนการสอนที่เน้นความคดิสร้างสรรค์” 

ในการสร้างผลงานสร้างสรรค์แต่ละชิน้นัน้ ย่อมปฏิเสธไมไ่ด้วา่การสร้างแรงบนัดาลใจและอารมณ์สนุทรีย์นัน้มี

สว่นร่วมเป็นอย่างมาก  ซึง่บรรยากาศและพืน้ท่ีท่ีเหมาะสมกบัการสร้างสรรค์งานยิ่งจะช่วยสง่เสริมให้เกิดแรงบนัดาลใจใน

การออกแบบท่ีดี 

จากท่ีคณะจารย์คณะดิจิทลัมีเดียจ านวน 4 ท่าน ได้มีโอกาสเดินทางไปบรรยายและศกึษาดงูานที่ประเทศไต้หวนั 

และได้เย่ียมชมมหาวิทยาลยัท่ีมีการเรียนการสอนด้านศิลปะและการออกแบบ จงึได้น าประสบการณ์จากการเดินทางมา

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัคณาจารย์ทา่นอื่นๆในคณะ เพ่ือเป็นแนวทางปรับปรุงพืน้ท่ีบริเวณคณะให้เหมาะกบัการเรียน

การสอนท่ีเน้นความคิดสร้างสรรค์ และสามารถเป็นพืน้ท่ีจดัแสดงผลงานของนกัศกึษาและคณาจารย์แก่บคุลากรใน

มหาวิทยาลยัและบคุคลภายนอกได้อีกด้วย 

 

ลักษณะพืน้ที่ใช้สอยของคณะดจิทิัลมีเดีย 

ปัจจบุนั  คณะดิจิทลัมีเดียตัง้อยู่ท่ีอาคาร 11 ชัน้ 5 และ 6 มหาวิทยาลยัศรีปทมุ โดยแบง่พืน้ท่ีใช้สอยได้ดงันี ้

ล าดบั พืน้ท่ี การใช้สอย 
1 School Office 

 
พืน้ท่ีท างานส าหรับอาจารย์และเจ้าหน้าท่ีคณะดิจิทลัมีเดีย 

2 Art Lab 
 

พืน้ท่ีเอนกประสงค์ท่ีสามารถสร้างสรรค์งานศิลปะได้หลากหลาย 

3 Computer Lab 
 

พืน้ท่ีท่ีควบคมุแสงได้ มีคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัศกึษาและอาจารย์ 
จอมอนิเตอร์ขนาดใหญ่ส าหรับแสดงการสอน 

4 Photo&VFX Lab 
 

พืน้ท่ีท่ีควบคมุแสงได้ สามารถจดัแสงและจดัพืน้ท่ีส าหรับถ่าย
ภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหวได้อย่างอิสระ 

5 Thesis Lab 
 

พืน้ท่ีส าหรับนกัศกึษาที่ท างาน thesis ควรมีท่ีเก็บ reference และ 
มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัศกึษาอยา่งพอเพียง 

6 Idea Room/ Seminar พืน้ท่ีส าหรับการตรวจงานและการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบ
การสมัมนา หรือการเรียนท่ีเน้นการสื่อสารระหว่างบคุคล 

 

ซึง่พืน้ท่ีใช้สอยเหลา่นีไ้ด้มีการปรับปรุงให้เข้ากบัรูปแบบการเรียนการสอนของคณะดิจิทลัมีเดียมาตลอดตัง้แตย่งั

อยูท่ี่ตกึ 5 เม่ือมีการย้ายห้องเรียนทัง้หมดมาท่ีตกึ 11 จงึมีการปรึกษาหารือกนัระหวา่งคณาจารย์เพ่ือพฒันาพืน้ท่ีใช้

สอยให้เอือ้ตอ่การเรียนการสอนท่ีเน้นด้านความคิดสร้างสรรค์อยา่งแท้จริง 

 



ประสบการณ์จากประเทศไต้หวัน 

จากท่ีคณาจารย์คณะดิจิทลัมีเดียได้ไปดเูย่ียมชมมหาวิทยาลยัท่ีมีการเรียนการสอนด้านการออกแบบสื่อดิจิทลัคอน

เทนท์ในประเทศไต้หวนั อนัได้แก่ Southern Taiwan University  และ Kun Shan University พบวา่ในการเรียนการ

สอนวิชาเชิงสร้างสรรค์ สภาพแวดล้อมรอบๆ ตวัสง่ผลเป็นอยา่งมากต่อตวันกัศกึษา  จงึสามารถเหน็ได้ชดัวา่ พืน้ท่ีในการ

เรียนการสอนนัน้จะมีองค์ประกอบทางศิลปะแทรกอยูด้่วยเสมอ ดงัจะแบง่ได้เป็น 3 พืน้ท่ีหลกัๆ ดงันี ้

 

1. อาคารสถานที่ 
 

โครงสร้างทางสถาปัตยกรรมของอาคารสถานท่ี มีการน าเอางานศิลปะเข้ามาผสมไปในโครงสร้างของตวัอาคาร 

เป็นการปลกูฝังแนวความคิดและกระตุ้นมมุมองทางศิลปะให้กบันกัศกึษา  

 

 

 
 

 
 

การน าผืนภาพถ่ายขนาดใหญ่มาประดบัท่ีระเบียง ช่วยสร้างพืน้ท่ีท่ีดโูดดเดน่และน่าสนใจ 

 



2. ห้องเรียนและห้องปฏบิัตกิาร 

 ห้องเรียนและห้องปฏิบตัิการ  เป็นสถานท่ีท่ีนกัศกึษาใช้เวลาอยูเ่ป็นเวลานาน เพื่อคิดและผลติผลงานสร้างสรรค์

ตามโจทย์ของแตล่ะวิชา การสร้างสภาพแวดล้อมให้เอือ้ตอ่การท างาน มีอปุกรณ์ ส่ืออ้างอิง สามารถเข้าใช้งานได้ทกุเวลา

ท่ีต้องการ และมีความเป็นสว่นตวั จงึช่วยให้นกัศกึษาสามารถสร้างผลงานได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 

 

 

ตวัอยา่งพืน้ท่ีห้อง studio ของนกัศกึษาที่ประเทศไต้หวนั 



 

 

 

 

ตวัอยา่งพืน้ท่ี Study Area ท่ีประเทศไต้หวนั 

 



3. พืน้ที่จัดแสดงผลงานนักศกึษา 

พืน้ท่ีจดัแสดงผลงานนกัศกึษา ถือวา่เป็นอีกหนึ่งปัจจยัส าคญัที่สง่ผลต่อคณุภาพงานของนกัศกึษา เพราะการท่ี

นกัศกึษารุ่นน้องได้เหน็ผลงานของรุ่นพ่ี ท าให้ตวันกัศกึษาเข้าใจถงึสิง่ท่ีตนเองก าลงัเรียนอยู ่และก าลงัจะได้เรียนตอ่ไปใน

อนาคต ได้เรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์จากบคุคลอ่ืนๆ อีกทัง้ยงัเป็นการกระตุ้นให้นกัศกึษาพฒันาผลงานให้มีคณุภาพที่ดีขึน้

อีกด้วย 

 

 

 

ตวัอยา่งพืน้ท่ีจดัแสดงผลงานนกัศกึษา 



 

 

 

 

ตวัอยา่งพืน้ท่ีจดัแสดงผลงานนกัศกึษา 



 

 

ตวัอยา่งพืน้ท่ีจดัแสดงผลงานนกัศกึษา 

 

 

 

 

 

 



Creative Space for School of Digital Media 

 จากการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัคณาจารย์ท่ีได้ไปศกึษาดงูานท่ีประเทศไต้หวนั  อาจารย์ทกุทา่นตา่งมี

ความเหน็ตรงกนัวา่คณะดิจิทลัมีเดีย ควรมีพืน้ท่ีจดัแสดงผลงานของนกัศกึษา ทัง้ในรูปแบบผลงานศิลปะ และผลงานสื่อ

ดิจิทลั  เพ่ือเป็นการเปิดให้รุ่นน้องได้เหน็ผลงานของรุ่นพ่ี นกัศกึษาตา่งสาขาได้เหน็ผลงานของกนัและกนั สว่นการแทรก

งานศิลปะเข้าไปในโครงสร้างของตวัอาคารนัน้ อาจเป็นเร่ืองที่ท าได้ยากส าหรับพืน้ท่ีในอาคาร 11  

 นอกจากนีอ้าจารย์จากสาขาวิชาอินเตอร์แอคทีฟและเกมได้เสนอให้จดัพืน้ท่ีส าหรับการทดลองด้าน 

Interactive Media เพิ่มเติม เน่ืองจากสื่อ Interactive ในปัจจบุนั มีการตอ่ยอดไปในรูปแบบ Interactive 

Installation และ Interactive Mapping ท่ีใช้พืน้ท่ีในการติดตัง้และทดลองการฉายผลงานในรูปแบบตา่งๆ

คอ่นข้างมาก รวมถึงการใช้อปุกรณ์ท่ีหลากหลาย ท าให้เกิด space การใช้สอยที่น่าสนใจ 

 สว่นอาจารย์จากสาขาวิชาคอมพิวเตอร์แอนิเมชนัได้เสนอให้มีการติดกระจกเงาขนาดใหญ่ไว้ท่ีห้อง Art Lab 

เพ่ือให้นกัศกึษาสามารถใช้ศกึษาการออกแบบท่าทางของตวัละครผ่านการแสดง  ซึง่ตามบริษัทท่ีท างานด้านนีส้ว่นใหญ่

จะมีจดัไว้ให้พนกังานเช่นเดียวกนั 

 พืน้ท่ีอีกสว่นท่ีคณาจารย์สว่นใหญ่สนบัสนนุให้จดัเตรียมไว้คือพืน้ท่ีสว่นกลางท่ีสามารถให้นกัศกึษามารวมตวักนั

ท ากิจกรรม ชมผลงาน หรือแลกเปลี่ยนความคิดเหน็กนัระหวา่งรุ่นพ่ีและรุ่นน้อง  ซึง่พืน้ท่ีสว่นนีค้วรอยูบ่ริเวณใกล้เคียงหรือ

บริเวณเดียวกบัพืน้ท่ีแสดงผลงานนกัศกึษา นอกจากจะท าให้นกัศกึษาได้มีโอกาสชมผลงานของเพ่ือนๆและรุ่นพ่ีรุ่นน้อง

แล้วยงัสร้างให้เกิดความสามคัคีกนัภายในคณะอีกด้วย 

 เม่ือได้ข้อสรุปด้านพืน้ท่ีใช้สอยท่ีช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค์แล้ว จงึน าข้อมลูเหลา่นีไ้ปสง่ต่อให้กบัสถาปนิก

ผู้ออกแบบพืน้ท่ีเพ่ือน าไปพฒันาตอ่จนได้พืน้ท่ีใช้สอยท่ีเสร็จสมบรูณ์  ซึง่บางสว่นก็ได้ท าส าเร็จลลุว่งไปแล้ว แตบ่างสว่นก็

ยงัเป็นโครงการท่ีจะพฒันาพืน้ท่ีตอ่ไปในอนาคต   

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพถ่ายพืน้ท่ีคณะดิจิทลัมีเดีย 

 

 

 

 

 



ภาพถ่ายพืน้ท่ีคณะดิจิทลัมีเดีย 

 

 


