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1)   โครงงานไดรั้บมอบหมาย เห็นชอบ สนบัสนุนเป็นพิเศษจากสถานประกอบการ ทั้งลกัษณะงานและ

ระยะเวลา มีการจดัระบบพี่เล้ียงสอนงาน มีการจดัสวสัดิการและเบ้ียเล้ียงท่ีเหมาะสม โดยเป็นโครงงานท่ี

สร้างจากความคิดสร้างสรรค์ของนกัศึกษา หรือไม่อยา่งไร  

ถึงแมจ้ะมีบริษทัCYBERREX DESiGN จะมีทั้งฝ่ายโปรแกรมเมอร์และฝ่ายออกแบบ แต่ดว้ยงานท่ี

หลากหลายของทางบริษทั จึงท าใหง้านท่ีเป็นดา้นเฉพาะทางตอ้งไปจา้งทางบริษทัภายนอกเขา้มาจดัการ เช่น 

ทางบริษทัมีโปรแกรมเมอร์ทางดา้นแอปพลิเคชนั แต่ไม่มีโปรแกรมเมอร์ทางดา้นเวบ็ไซด ์ เม่ือท าตวัเวบ็

ไซดจึ์งตอ้งจา้งบุคลากรจากภายนอกบริษทัมาช่วย  โดยนักศึกษำได้มีโอกำสจัดท ำส่ืออนิเทอร์แอคทฟีในด้ำน

ทีบ่ริษัทขำดบุคลำกร ซ่ึงงำนทำงด้ำนส่วนโปรแกรมเมอร์และเทคนิค ทำงบริษัทได้มีกำรมอบหมำยช้ินงำน

ให้ดูแลรับผดิชอบ และเป็นคนควบคุมทั้งด้ำนโปรแกรมเมอร์และด้ำนออกแบบ  เพื่อความถูกตอ้งของช้ินงาน

ทำงบริษัทได้จัดพีเ่ลีย้งเข้ำมำดูแลและตรวจสอบเพือ่เป็นไปตำมควำมต้องกำรของลูกค้ำ โดยงานท่ีนกัศึกษา

ไดรั้บผดิชอบนั้น ไดใ้ชค้วามรู้ท่ีไดเ้รียนมาในการท างานโดยทางบริษทัไดป้ระหยดัค่าใชจ่้ายในการจา้ง

บุคลากรภายนอกมาท างาน  ส าหรับสวสัดิการท่ีจดัใหเ้พื่ออ านวยความสะดวกต่อประกอบดว้ย ค่าเดินทาง

นอกสถานท่ี คอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ในห้องบริษทั และอาหารม้ือเชา้ ค่ำเบีย้เลีย้งวนัละ 300 บำทตลอด

ระยะเวลำกำรปฏิบัติโครงงำนสหกจิศึกษำเป็นเวลำ 4 เดือน หำมีกำรออกภำยนอกสถำนทีก่จ็ะได้เบีย้เลีย้ง

เพิม่ขึน้เป็น 300 บำท และการตอบรับเขา้ท างานในต าแหน่งโปรแกรมเมอร์ 



 
 

2)  การด าเนินงานมีความถูกตอ้ง มีระเบียบแบบแผน และท าใหน้กัศึกษามีโอกาสไดใ้ชว้ชิาความรู้/ทกัษะ
ตามท่ีไดเ้รียนมา 
(สรุปข้อมูลทีส่นับสนุนสามารถมีรูปภาพประกอบได้ ก าหนดความยาวไม่เกนิ 2 หน้า A4) 
 

การด าเนินงานเป็นไปตามรุปแบบแผนท่ีก าหนดไว ้โดยมีระยะเวลาการท างานและการควบคุม
การท างานท่ีชดัเจน ซ่ึงในการท างานไดมี้โอกาสใชค้วามรู้และความสามารถท่ีมีอยูจ่ากการสอนของทาง
มหาวทิยาลยั เน่ืองจากการเรียนจะมีการวางแผนตามทฤษฎีตามท่ีเรียนมา โดยน าเอาทฤษฎี 3P ในการผลิต
ผลงานจากวชิา IGD 241 การออกแบบอินเทอร์แอคทีฟ 1 มาใชว้างแผน ประกอบดว้ย 

Pre-production คือ การศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลเพื่อท่ีจะน ามาออกแบบ เขียน Design Brief 
ก าหนดวตัถุประสงค ์หากลุ่มเป้าหมาย แนวความคิด Mood&Tone และ Information Design  

Production คือ ออกแบบ UX / UI ใหค้รบทุกหนา้ น าขอ้มูลท่ีหาไวม้าใส่ใหค้รบ และเขียน
โปรแกรมตามท่ีไดว้างแผนไวใ้นชั้นตอน Pre-production 

Post-production คือ การทดลองใชง้านก่อนท่ีจะน าไปติดตั้งสถานท่ีจริง จากนั้นน าช้ินงานไป
ติดตั้งในสถานท่ีจริงและพร้อมฟังคอมเมนทห์รือความคิดเห็นของผูใ้ชง้าน 

นอกจากน้ียงัไดเ้อาความรู้ในรายวชิา SDM 211 การพดูเพื่อการน าเสนอและการแต่งตวั น ามา
ประยกุตใ์ชใ้นส่วนการแต่งตวัเพื่อไปน าเสนองานกบัลูกคา้ รายวชิา IGD 333 , IGD 334 การเขียนโปรแกรม
อินเทอร์แอคทีฟ ซ่ึงไดน้ าเอาทกัษะการเขียนโปรแกรมมาใชใ้นการท างาน และรายวชิา VFX337 การตดัต่อ
ภาพและเสียง ซ่ึงไดน้ าเอาเทคนิคการตดัต่อภาพและเสียงมาใชใ้นการผลิตผลงาน และความรู้ท่ีศึกษาคน้ควา้
ดว้ยตวัเองและความรู้เพิ่มเติมจากพี่ท่ีปรึกษา เพื่อใหไ้ดผ้ลงานตามท่ีสถานท่ีประกอบการก าหนดไว ้

 
 
3) ความพึงพอใจของสถานประกอบการต่อโครงงาน(สรุปข้อมูลทีส่นับสนุนสามารถมีรูปภาพประกอบได้ 



ก าหนดความยาวไม่เกนิ 2 หน้า A4) 
 

ทางสถานประกอบการมีการประเมินการปฏิบติังานในระดบัดีมากและความพึงพอใจต่อโครงงาน
อยา่งมาก การปฏิบติังานในสถานท่ีประกอบการด าเนินไปไดด้ว้ยดี ซ่ึงหนา้ท่ีของขา้พเจา้ดว้ยช่วยแบ่งเบา
ภาระของสถานท่ีประกอบการ และผลงานท่ีขา้พเจา้ไดท้  านั้นสามารถท าใหลู้กคา้นั้นมีความพึงพอใจเป็น
อยา่งมาก ซ่ึงเป็นผลงานท่ีดีและมีคุณภาพ และทางสถานประกอบการยงัไดมี้การชกัชวนใหร่้วมงานต่อ ทั้งน้ี
ขา้พเจา้ไดแ้นบผลงานท่ีไดท้  าข้ึนในสถานประกอบการ ซ่ึงผลงานแต่ละช้ินคือผลงานท่ีไดใ้ชง้านจริง และ
เผยแพร่ 

 

เวบ็ไซด ์360 องศา Enfagrow Future Brain Expo 

เป็น “นิทรรศการสมอง” ในรูปแบบ   เวบ็ไซด ์360 องศา ท่ีเซ็นทรัลเวลิด ์ใหผู้ป้กครองและเด็ก
สามารถรับความรู้ทางพฒันาการสมองของเด็ก ในรูปแบบ 360 องศา เพื่อเพิ่มความสนใจใหก้บัผูช้ม 

 

Application Augmented Reality & Virtual Reality Nak 

เป็นแอปพลิเคชัน่ท่ีท าข้ึนเพื่อโปรโมทบริษทัวา่ท างานในรูปแบบอะไรบา้ง เพื่อใหลู้กคา้ทางบริษทั
ไดช้มตวัอยา่งผลงาน เพื่อไปประยกุตใ์ชใ้นงานของตน มูลค่างาน 



 

Application Wine Bridge Plus  

เป็นแอปพลิเคชัน่ท่ีท าข้ึนเพื่อใหลู้กคา้ไดม้าร่วมสนุกกบัทางร้านและโปรโมทร้านโดยการจดั Event 
ข้ึนในช่วงคริสมาตถึงปีใหม่ 

 
4) เป็นงานท่ีน าไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมในสถานประกอบการ (เป็นงานประจ าท่ีสามารถน าไป
พฒันาองคก์ร/หน่วยงานไดอ้ยา่งชดัเจน อาทิ ลดเวลาในการท างานประจ า/ลดตน้ทุนค่าใชจ่้าย) 
(สรุปข้อมูลทีส่นับสนุนสามารถมีรูปภาพประกอบได้ ก าหนดความยาวไม่เกนิ 3 หน้า A4) 

ผลงำนที่ข้ำพเจ้ำได้รับมอบหมำยน้ันเป็นกำรเขียนโปรแกรมและท ำส่ืออนิเทอร์แอคทฟีต่ำงๆ เช่น 
แอปพลเิคชัน เวบ็ไซด์ และกำรติดตั้งงำนอนิสตอลเลช่ัน ตำมทีส่ถำนต่ำงๆ ซ่ึงหน้ำทีข่องข้ำพเจ้ำน้ันได้แบ่ง
เบำภำระของทำงพนักงำนในสถำนประกอบกำร และช่วยท ำในต ำแหน่งทีท่ำงสถำนประกอบขำดบุคลำกร 
ทั้งยงัลดระยะเวลำและค่ำใช้จ่ำยในกำรท ำงำน 

 

 
 


