
ประเด็นค ำถำมประกอบกำรให้คะแนนกำรประกวดสหกิจศึกษำดีเด่น พ.ศ. 2561 
ส ำหรับสถำบันกำรศึกษำ ในเครือข่ำยพัฒนำสหกิจศึกษำ  ของเครือข่ำยอุดมศึกษำภำคกลำงตอนบน 

ประเภทที่ 10  โครงงำน/ผลงำนสหกิจศึกษำดีเด่น ด้ำนสงัคมศำสตร์ มนุษยศำสตร์ และกำรจัดกำร 
(จ ำนวนที่รับเข้ำประกวด 2 ผลงำน) 

************************************** 

เสนอเข้ำร่วมประกวดโดย  มหำวิทยำลัยศรีปทุม 

ชื่อ-สกุลนักศึกษำ : นาย จักริน อินต๊ะวงค ์
 สำขำวิชำ :  การโฆษณา   ภำควิชำ :  
ชื่อโครงงำน/งำน : การผลิตนวตักรรมสื่อสมจริงควบคู่กับสื่อสิ่งพิมพ์แนวใหม่ นิตยสาร อะเดย์บูเลติน 
ชื่อสถำนประกอบกำร : บริษทั เดย์ โพเอทส์ จ ากัด ประเทศไทย 
ชื่อ – สกุลอำจำรย์นิเทศ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรรณี งามขจรกุลกิจ 
 

1) โครงงำน/งำนประจ ำได้รับกำรจัดระบบกำรท ำงำนที่เหมำะสมจำกสถำนประกอบกำร ทั้งลักษณะงำนและระยะเวลำ มี
กำรจัดระบบพี่เลี้ยงสอนงำน หรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 
นิตยสาร อะเดย์บูเลติน เป็นนิตยสารแจกฟรี ที่น าเสนอเรื่องราวที่น่าสนใจและทันเหตุการณ์ที่สุด รวมทั้งบทสัมภาษณ์เข้มข้น
ของบุคคลที่อยู่ในกระแสความสนใจของสังคม จากผลส ารวจอย่างเป็นทางการของบริษัทส ารวจชื่อดังอย่าง AC Nielsen ให้
การรับรองว่า อะเดย์บูเลติน เป็นนิตยสารที่ได้รับความนิยมสูงสุดจากคนอ่าน และมียอดสมัครสมาชิกที่เพิ่มข้ึนอย่างสม่ าเสมอ
และต่อเนื่อง เมื่อเกิดสถานการณ์วิกฤตของสื่อสิ่งพิมพ์ไทยจากการเข้ามาแทนที่ของเทคโนโลยีโซเชียลมีเดีย การปรับตัวของ
สื่อเดิมที่ไม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมการสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต ท าให้ธุรกิจสื่อประเภทนี้ ประสบปัญหาในการ
ด าเนินธุรกิจ  จึงเป็นที่มาของการคิดโครงงานนี้ขึ้น เพื่อช่วยสถานประกอบการในการปรับเปลี่ยนจากรูปแบบการน าเสนอ
เนื้อหาข่าวสารแบบเดิม ด้วยการน านวัตกรรม AR สื่อสมจริงมาสร้างสรรค์ในการผลิตควบคู่ไปกับสื่อสิ่งพิมพ์แนวใหม่ ท าให้
นิตยสาร อะเดย์ บูเลติน เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่มีรูปลักษณ์ที่น่าสนใจและชวนให้ติดตาม 
โครงงานนี้ได้มีการจัดระบบในการท างานแบ่งออกเป็นแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่ขั้นตอนการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้น
ของธุรกิจสื่อสิ่งพิมพ์โดยเฉพาะการปิดตัวของหนังสือพิมพ์และนิตยสารที่มีชื่อเสียงมายาวนาน อันเป็นผลมาจากพฤติกรรมการ
เสพสื่อที่เปลี่ยนไปจากเดิมหันมาบริโภคสื่อออนไลน์มากขึ้นแบบอัตราก้าวกระโดด การปรับตัวของสื่อเดิมที่ไม่ทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมการสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต โดยทางสถานประกอบการได้เห็นถึงความส าคัญของโครงงานนี้อย่าง
จริงจัง จึงได้จัดตั้งพนักงานพี่เลี้ยงและทีมงานที่พร้อมให้การสนับสนุนและให้ค าแนะน าในการท างานอยู่เสมอ โดยปรึกษากับ
พนักงานพี่เลี้ยงที่เห็นชอบ และเริ่มเสนอไอเดียความคิดสร้างสรรค์ไปจนถึงรูปแบบการผลิตที่ตรงตามรูปแบบลักษณะของ
นิตยสาร ซึ่งพี่เลี้ยงที่ให้ค าปรึกษาโครงงานนี้ได้ก าหนดวิธีการท าและระยะเวลาที่ชัดเจน ช่วยให้โครงงานนี้ออกมาได้ตรงตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้  

 
2) กำรด ำเนินงำนมีควำมถูกต้อง มีระเบียบแบบแผน และท ำให้นักศึกษำมีโอกำสได้ประยุกต์ใช้วิชำควำมรู้/ทักษะตำมที่ได้  

เรียนมำ หรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 
การด าเนินโครงงานนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนารูปแบบของนิตยสารแบบเดิม ๆ มาเป็นนิตยสารที่มีสิ่งดูงดูดให้เกิดความน่านใจ 
โดยพัฒนานิตยสารเล่มนี้ให้สามารถใช้คู่กับแอปพลิเคชั่นAR ที่ติดตั้งไว้บนโทรศัพท์มือถือได้ เนื่องจากโครงงานนี้ มีการน า
เทคนิคและเทคโนโลยีหลากหลายรูปแบบมารวมเข้าด้วยกัน ยังไม่เคยมีการจัดท าขึ้นมาก่อน จึงท าให้นักศึกษาได้มีโอกาส
เรียนรู้เทคโนโลยีแบบใหม่ที่สามารถน าไปใช้ได้จริงและน าความรู้ที่เรียนมาทั้งหมดมาประยุกต์ใช้ได้เป็นอย่างดีจนสามารถ



สร้างสรรค์และผลิตสื่อตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่ก าหนดไว้ น าไปใช้จริงได้ในธุรกิจของสถานประกอบการ รายวิชาที่
เก่ียวข้อง ADS325 การสร้างสรรค์โฆษณา  CMM136 ทฤษฎีสื่อสารและ CMM241 ระเบียบวิธีการวิจัย CMM252 มัลติมีเดีย
ดิจิทัลกับการน าเสนอ CMM253 กราฟิกสื่อสารธุรกิจ ADS432 คอมพิวเตอร์กราฟิกในงานโฆษณา ADS322 วิจัยการโฆษณา 
ADS327 การบริหารงานลูกค้า  
 

3) มีควำมพึงพอใจของสถำนประกอบกำรต่อโครงงำน/ผลงำน  หรือไม่อย่ำงไร  (15 คะแนน) 
โครงงานนี้ได้รับการตอบรับที่ดีจากสถานประกอบการและมีความพึงพอใจเป็นอย่างมาก เนื่องจากเป็นสิ่งใหม่ที่ทางนิตยสาร
ยังไม่เคยคิดหรือท ามาก่อน จึงเป็นที่ต้องการของทางสถานประกอบการและตอบโจทย์การใช้งานด้านสื่อของคนในยุคปัจจุบัน
และอนาคตที่เป็นยุคดิจิทัล รวมทั้งไทยแลนด์ 4.0 อีกด้วย  
สถานประกอบการได้น าไปใช้จริงในการปรับรูปแบบและรูปลักษณ์ใหม่ของนิตยสาร อะเดย์บูเลติน ท าให้สถานประกอบการมี
แอปพลิเคชั่นใหมแ่ละคู่มือขั้นตอนในการจัดท าเบื้องต้น และยังเป็นที่ยอมรับของเจ้าของสถานประกอบการในการพัฒนาธุรกิจ
สื่อสิ่งพิมพ์ให้เป็นจริงตามที่ผู้จัดท าโครงงานด าเนินการสร้างสรรค์และผลิตนวัตกรรมสื่อสมจริงแนวใหม่ของนิตยสาร อะเดย์  
บูเลติน รวมถึงมีการวางแผนเพื่อต่อยอดการพัฒนาแอปพลิเคชั่น AR ไปสู่ Augmented Reality AR ในอนาคต  

 
4)  เป็นงำนที่น ำไปใช้ประโยชน์ได้อย่ำงเป็นรูปธรรมในสถำนประกอบกำร 

-เป็นงำนประจ ำที่สำมำรถน ำไปพัฒนำองค์กร/หน่วยงำนได้อย่ำงชัดเจน อำทิ ลดเวลำในกำรท ำงำนประจ ำ/ลดต้นทุน
ค่ำใช้จ่ำย  (35 คะแนน) 

โครงงานที่จัดท านี้  สามารถน าไปพัฒนาในด้านของแอพพลิเคชันจากของเดิมที่ทางสถานประกอบการมีอยู่แล้ว 
น าไปสู่การรวมทุกแพลตฟอร์มเข้าด้วยกัน ให้ผู้อ่านหรือผู้ใช้งานเข้าถึงได้ง่ายขึ้น  เกิดเป็นแนวโน้มให้กับทางผู้พัฒนา         
แอพพลิเคชันของนิตยสาร อะเดย์บูเลติน สามารถน าไปปรับใช้ให้ดีขึ้นได้ และข้อส าคัญคือท าให้นิตยสาร อะเดย์บูเลติน สารถ
ตอบโจทย์การสื่อสารในยุคดิจิทัล ที่โดนใจกลุ่มผู้อ่านทั้งกลุ่มเป้าหมายเดิมและกลุ่มเป้าหมายใหม่  เนื่องจากนวัตกรรมสื่อ
สมจริง (AR) ที่น ามาใช้นั้นตอบสนองต่อพฤติกรรมและความต้องการของคนยุคดิจิทัล และสถานประกอบการยังมีรายได้จาก
การโฆษณาของแบรนด์สินค้าต่างๆ อีกด้วย นอกจากนี้โครงงานการผลิตนวัตกรรมสื่อสมจริงควบคู่กับสื่อสิ่งพิมพ์แนวใหม่ ยัง
ช่วยให้สถานประกอบการประหยัดงบประมาณทั้งในส่วนของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการสร้างแอปพลิเคชั่น  
จนถึงกระบวนการผลิตจนแล้วเสร็จเป็นจ านวนเงินถึง 150,000 – 200,000 บาท 

 
 

 


