
ประเด็นค ำถำมประกอบกำรให้คะแนนกำรประกวดสหกิจศึกษำดีเด่น พ.ศ. ๒๕๖๐ 

ส ำหรับสถำบันกำรศึกษำ ในเครือข่ำยพัฒนำสหกิจศึกษำ  ของเครือข่ำยอุดมศึกษำภำคกลำงตอนบน 

ประเภทที่ ๑๐  โครงงำน/ผลงำนสหกิจศึกษำดีเด่น  ด้ำนสังคมศำสตร์ มนุษยศำสตร์และกำรจัดกำร 

(จ ำนวนที่รับเข้ำประกวด ๒ ผลงำน) 

************************************** 

ชื่อ-สกุลนักศึกษำ : นายศุภณัฐ จงเจริญมณี , นายทศพร สงัข์ประคอง 

สังกัดคณะ/ภำควิชำ/สำขำ : คณะดิจิทัลมีเดีย สาขาวชิาการออกแบบอินเทอร์แอคทีฟและเกม 

มหำวิทยำลัย/สถำบัน/วิทยำลยั : มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

ชื่อโครงงำน/ผลงำน : การออกแบบสื่ออินเทอร์แอคทีฟ กรณีศึกษาเว็บไซต์ 360 องศา และสื่อโลกเสมือนผสานโลกจริง 

1) โครงงำนได้รับกำรจัดระบบกำรท ำงำนที่เหมำะสมจำกสถำนประกอบกำร ทั้งลักษณะงำน และ ระยะเวลำ มีกำร
จัดระบบพี่เลี้ยงสอนงำน มีกำรจัดสวัสดิกำรและเบี้ยเลี้ยงที่เหมำะสม หรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 

ได้รับการจัดระบบการท างานอย่างเหมาะสม เวลาเข้างานตั้งแต่ 10.00 – 18.00 น. ซึ่งภายในระยะเวลาการ
ปฏิบัติสหกิจนัน้นบัว่ามีความคุม้ค่ากับประสบการณ์ทีไ่ด้รับอยา่งมาก ในช่วงแรกจะมีการจัดสอนการท างานโดยมีพี่เลี้ยง
คอยให้ค าปรึกษาอยู่สม่ าเสมอ ซึ่งท าให้ตัวผลงานที่ท าขึ้นเป็นไปตามความต้องการของสถานทีป่ระกอบการ ซึ่งลักษณะ
งานจะเน้นทางดา้นการเขียนโปรแกรมตามรูปแบบต่างๆ ซึ่งรูปแบบนัน้จะอยู่ทีลู่กค้าว่าต้องการอะไร แบบไหน อยา่งไร
ตามความพึงพอใจของลูกค้า สถานประกอบการมีความเป็นกนัเอง เวลาพักก็จะพักพร้อมกนั ส่วนสวัสดิการนัน้จะมี
บ่อยคร้ังเวลาออกไปท างานนอกสถานที่ เชน่ อาหารเช้า อาหารเที่ยง อาหารเย็น อาหารค่ า และจะมีเบี้ยเลีย้งกับค่ารถ
เวลาเดินทางเวลาออกบูทตามงานอีเวนท์ตา่งๆ อีกด้วย 

 
2) กำรด ำเนินงำนมีควำมถูกต้อง มีระเบียบแบบแผน และท ำใหน้ักศึกษำมีโอกำสไดใ้ช้วิชำควำมรู้/ทักษะตำมที่ได้เรียนมำ 

หรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 
การด าเนินงานเป็นไปตามแบบแผนที่ก าหนดไว้ โดยมีระยะเวลาการท างานและการควบคุมการท างานที่ชดัเจน 

ซึ่งในการท างานได้มีโอกาสใช้ความรู้และความสามารถที่มีอยู่จากการสอนของทางมหาวิทยาลยั เนื่องจากการเรียนจะมี
การวางแผนตามทฤษฎีตามที่เรยีนมา โดยน าเอาทฤษฎี 3P ในการผลิตผลงานจากวชิา IGD 241 การออกแบบอินเทอร์
แอคทีฟ 1 มาใช้วางแผน ประกอบด้วย 

1. Pre-Production (ขั้นตอนการเตรียมงาน) คือ การศึกษาค้นควา้ข้อมูล (Research) เพื่อที่จะน ามา
ออกแบบ การเขียนสรุปแนวทางการออกแบบ (Design Brief) ก าหนดวัตถุประสงค์ (Objective) 
กลุ่มเป้าหมาย (Target Group) แนวความคิด (Concept) อารมณ์ความรู้สึก (Mood & Tone) และ 
ออกแบบเนื้อหา (Information Design)  



2. Production (ขั้นตอนการผลิต) คือ ออกแบบประสบการณ์ผู้ใชง้าน (User Experience : UX)  ออกแบบ
ส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface : UI) ให้ครบทุกหน้า น าข้อมูลที่หาไว้มาออกแบบให้ครบ และเขียน
โปรแกรม (Programming) ตามที่ได้วางแผนไว้ในชั้นตอน (Pre-production) 

3. Post-Production (ขั้นตอนหลังการผลิต)  คือ การทดลองใช้งานก่อนที่จะน าไปติดตั้งสถานทีจ่ริง จากนั้น
น าชิน้งานไปติดตั้งในสถานทีจ่ริงหรือเผยแพร่ผลงาน และพร้อมฟังคอมเมนท์หรือความคิดเห็นของผู้ใช้งาน
แล้วน ากลบัมาปรับปรุงผลงานให้สมบูรณ์ 

นอกจากนี้ยังได้เอาความรู้ในรายวิชา SDM 211 การพูดเพื่อการน าเสนอและการแต่งตัว น ามาประยุกต์ใช้ในสว่นการ
แต่งตัวเพื่อไปน าเสนองานกับลกูค้า รายวิชา IGD 333, IGD 334 การเขียนโปรแกรมอินเทอร์แอคทีฟ ซึ่งได้น าเอาทักษะ
การเขียนโปรแกรมมาใช้ในการท างาน และรายวชิา VFX337 การตัดต่อภาพและเสียง ซึง่ไดน้ าเอาเทคนิคการตัดต่อภาพ
และเสียงมาใช้ในการผลิตผลงาน และความรู้ที่ศึกษาค้นควา้ด้วยตัวเองและความรู้เพิ่มเติมจากพี่ที่ปรึกษา เพื่อให้ได้
ผลงานตามที่สถานทีป่ระกอบการก าหนดไว้ 
 

3) มีควำมพึงพอใจของสถำนประกอบกำรต่อโครงงำน หรือไม่อย่ำงไร  (15 คะแนน) 
ทางสถานประกอบการมีการประเมินการปฏิบัตงิานในระดบัดีมากและความพงึพอใจต่อโครงงานอย่างมาก 

การปฏิบัติงานในสถานที่ประกอบการด าเนินไปได้ด้วยดี ซึง่หนา้ที่ของข้าพเจ้าทั้ง 2 คน ไดช้่วยแบ่งเบาภาระของสถานที่
ประกอบการ และผลงานที่ขา้พเจ้าได้ท านัน้สามารถท าให้ลูกค้านั้นมีความพึงพอใจเป็นอย่างมาก ซึ่งเป็นผลงานที่ดีและ
มีคุณภาพ ทั้งนี้ขา้พเจ้าได้แนบการประเมินผลการปฏบิัติงานมาประกอบด้วย 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

4) เป็นงำนที่น ำไปใช้ประโยชน์ไดอ้ย่ำงเป็นรูปธรรมในสถำนประกอบกำร  ได้หรือไม่อย่ำงไร  (35 คะแนน) 
ผลงานที่ข้าพเจ้าได้รบัมอบหมายนั้นเปน็การเขียนโปรแกรมและจัดวางองคป์ระกอบต่างๆ ตามที่สถาน

ประกอบการได้ก าหนดไว้ ซึ่งหน้าที่ของข้าพเจ้านั้นได้แบง่เบาภาระของทางพนักงานในสถานประกอบการและลด
ระยะเวลาในการท างาน ขา้พเจา้ทั้ง 2 คน ขอน าเสนอตัวผลงานที่บริษัทไดน้ าไปใชป้ระโยชน์ได้อย่างเป็นรูปธรรมในการ
ปฏิบัติสหกิจคร้ังนี ้

** หมายเหตุ ** ในการปฏิบัตสิหกิจคร้ังนี้ได้ผลิตงานหลายชิ้น และการท างานนอกสถานที่พรอ้มภาพประกอบ อาทิ เชน่ 
1. Website 360 Brain Enfagrow  เป็นงานประเภทเว็บไซต์ จัดท าในส่วนการเชียนโปรแกรม 
http://brainexpo.enfababy.com/futurebrainexpo/expo.html 

http://brainexpo.enfababy.com/futurebrainexpo/expo.html


 

 

 



 

 

2. Augmented Reality Nak เป็นงานประเภทสื่อโลกเสมือนจริง 3 มิติ  

 

 



 

3. Application Winebridge and Installation 

                               

 

 

 



 

4. ถ่ายงานโฆษณา 

 

 

 



 

 

5. การติดตั้งงานนอกสถานที่ ณ สวนสัตว์ดสุิต 

 

 



   

   

 

6. การติดตั้ง Virtual Reality นอกสถานที่ ณ Condo The loft Asoke 

   

 

 



   

 

 

   

 

7. ออกบูทที่ Bitec Bangna งาน Creative Thailand 

   

   



   

   


