
ประเด็นค ำถำมประกอบกำรให้คะแนนกำรประกวดสหกิจศึกษำดีเด่น   
ส ำหรับสถำบันกำรศึกษำ ในเครือข่ำยพัฒนำสหกิจศึกษำ  ของเครือข่ำยอุดมศึกษำภำคกลำงตอนบน 

ประเภทที่ ๑๐  โครงงำน/ผลงำนสหกิจศึกษำดีเด่น  ด้ำนสังคมศำสตร์ มนุษยศำสตร์และกำรจัดกำร 
(จ ำนวนที่รับเข้ำประกวด ๒ ผลงำน) 

************************************** 
 

ชื่อ-สกุลนักศึกษำ :  นางสาวชรินรัตน์ ตีฮ้้อ 
สังกัดคณะ/ภำควิชำ/สำขำ :  คณะดิจิตลัมีเดีย สาขาดิจิตลัอารต์ 
มหำวิทยำลัย/สถำบัน/วิทยำลยั  :   มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
ชื่อโครงงาน/ผลงาน :   การออกแบบภาพประกอบส าหรับเกม /Design Art for Games 
 
1)  โครงงำนได้รับกำรจดัระบบกำรท ำงำนที่เหมำะสมจำกสถำนประกอบกำร ทั้งลักษณะงำน และ ระยะเวลำ มี
กำรจัดระบบพี่เลี้ยงสอนงำน มีกำรจัดสวัสดิกำรและเบี้ยเลี้ยงที่เหมำะสม หรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 

การจัดระบบการท างานเป็นไปอย่างเหมาะสมทั้งส าหรับข้าพเจ้าและทางสถานประกอบการ มีเวลาเข้างาน
ตั้งแต่ 10.00 - 19.00 น.และพักเที่ยงหนึ่งชั่วโมงที่ 13.00 น. ซึ่งข้าพเจ้าเห็นควรด้วย มีการจัดสอนงานในช่วงแรกของ
การท างาน และสามารถปรึกษาที่ปรึกษาได้ตลอด ซึ่งท าให้ตัวผลงานเป็นไปตามความต้องการของสถานประกอบการ 
และท าให้ข้าพเจ้าได้ศึกษาทักษะใหม่ๆอยู่สม่ าเสมอ ลักษณะงานเป็นการสร้างสรรค์ภาพประกอบในผลิตภัทณ์เกมของ
บริษัทซึ่งจะน าได้ใช้จริง ลักษณะองค์กรมีความเป็นกันเอง บ่อยครั้งที่จะมีสวัสดิการเป็นอาหารเที่ยงหรืออาหารเย็น 
และค่าเดินทางเมื่อท างานอกเวลางาน เช่น ค่าแท็กซี่ เบี้ยเลี้ยงที่ได้รับอยู่ในเกณฑ์ที่ข้าพเจ้าพึงพอใจ เมื่อปฏิบัติงาน
งานสหกิจศึกษาจบได้รับค่าตอบแทน 10,000 บาท และที่พึงพอใจยิ่งกว่าก็ทักษะและความรู้ที่ได้รับมาจากการท างาน
ที่บริษัท Play Trigger Co., Ltd. 
 
2) กำรด ำเนินงำนมีควำมถูกต้อง มีระเบียบแบบแผน และท ำให้นักศึกษำมีโอกำสได้ใช้วิชำควำมรู้/ทักษะตำมที่ได้
เรียนมำหรือไม่อย่ำงไร  (25 คะแนน) 

ลักษณะการด าเนินงานเปน็ไปตามแบบแผนที่ก าหนดไว้ โดยมีระยะเวลาการท างานและควบคุมการท างานที่
แน่ชัด เพื่อให้ได้ผลงานตามเวลาที่ก าหนดไว้ ซึ่งในการท างานตอ้งอาศัยทักษะความรู้ความสามารถที่มีอยู่เพื่อให้ได้
ชิ้นงานทีด่ีที่สุดในเวลาอันจ ากัด โดยใช้ทั้งทักษะทีไ่ด้จากการศึกษาในมหาวิทยาลยัและทักษะทีฝ่ึกฝนด้วยตนเอง ทั้งนี้
ในระหว่างการท างานเมื่อได้รับการฝึกฝนและการชี้แนะจากทีป่รึกษาก็ได้มีการพฒันาให้ดียิ่งขึ้นไปอีก 

3) มีควำมพึงพอใจของสถำนประกอบกำรต่อโครงงำน หรือไม่อย่ำงไร  (15 คะแนน) 
สถานประกอบการมีความพึงพอใจต่อโครงงานของนักศึกษาอยู่ในระดับมาก  การปฏิบัติงานในสถาน

ประกอบด าเนินไปได้ตัวด้วยดี หน้าที่ข้าพเจ้าได้รับสามารถช่วยแบ่งเบาภาระในทางผู้ประกอบการได้ และผลงานที่
ข้าพเจ้าได้รับมอบหมายจากผู้ประกอบการสามารถน าไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของชิ้นงานบริษัทได้จริง  ซึ่งเป็นผลงานที่ดีมี
คุณภาพ และหากมีต าแหน่งงานว่างบริษัทก็มีความยินดีรับข้าพเจ้าเข้าท างานเป็นพนักงาน  

 
 
 
 
 
 

 



 
รูป 1 ผลกำรปฏิบัติงำนสหกจิศึกษำ 

 
4) เป็นงำนที่น ำไปใช้ประโยชน์ได้อย่ำงเป็นรูปธรรมในสถำนประกอบกำรได้หรือไม่อย่ำงไร (35 คะแนน) 

งานที่ข้าพเจ้าได้รับมอบหมายเป็นการสร้างสรรค์ภาพประกอบในผลิตภัณฑ์ของสถานประกอบการ ซึ่ง
ผลงานนี้มีทั้งตัวละคร ฉากหลัง ภาพประกอบเหตุการณ์ ที่สามารถในไปใช้เป็นส่วนหนึ่งในเกม Tap Tap Tale ที่
บริษัทพัฒนา ซึ่งหน้าที่ที่ข้าพเจ้าได้รับเป้าหมายนี่ส่วนหนึ่งได้ช่วยแบ่งเบาภาระของพนักงานในสถานประกอบการ 
และอีกส่วนได้ลดค่าใช้จ่ายให้สถานประกอบการ อันได้แก่ ค่าใช้จ่ายในการจ้างพนักงาน เดือนละ 15,000 บาท 
ค่าจ้างในการท าชิ้นงาน และค่าเสียเวลา 


