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โครงงานสหกิจศึกษาดีเด่น 
สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และการจัดการ 

 
ชื่อโครงงาน/งานประจ า  “บริษัท จีเอ็มเอ็ม ไลฟ์ : แสบ ซน ซ่า  ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต” 

คณะนิเทศศาสตร์  สาขาวิชาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์  ม.ศรีปทุม 

 

 

 

 

 

 
ชื่อนักศึกษา  นายวีระกิจ  เปรมประดิษฐ์ ,นายรัฐทวัฒน์  ธรรมสวัสดิ์  และนายสุเชาว์  วงศ์มีชัย 

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ บริษัท  จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ จ ากัด (มหาชน) 
ปฏิบัติงานต าแหน่ง  ผู้ช่วย Producer (Co-producer) 
Job Supervisor คุณนภดล วิถีเจริญกุล  ต าแหน่ง Producer  
อาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารย์อริศรา คงเสรีด ารง 
 
สถานประกอบการ 
บริษัท จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ จ ากัด (มหาชน)  

ท่ีอยู ่50 ถ.สุขุมวิท 21 (อโศก) แขวงคลองเตยฝั่งเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพฯ 10110 
ข้อมูลบริษัท GMM LIVE เป็นสายงานหนึ่งของ GMM GRAMMY ด าเนินธุรกิจด้านการผลิต

คอนเสิร์ตและ Variety Show งานกิจกรรมพิเศษและกิจกรรมการตลาดของสินค้า งานสร้างสรรค์สื่อ
ผสมผสานในเครือแกรมมี่ และงานประเภทอ่ืนที่เกี่ยวข้องกับ Show Business 

GMM LIVE เร่ิมต้นจากการเป็นฝ่ายคอนเสิร์ตและกิจกรรมพิเศษ ในกลุ่มผลิตรายการโทรทัศน์ของ
บริษัท แกรมมี่ เอ็นเตอร์เทนเม้นท์ จ ากัด ในปี พ.ศ. 2526 โดยผลิตคอนเสิร์ตเพื่อออกอากาศทางโทรทัศน์
เร่ือยมาจนมาถึงปี พ.ศ. 2534 จึงจดทะเบียนนิติบุคคลใหม่เป็น บริษัท เอ็กซ์ทรอกาไนเซอร์ จ ากัด เพื่อรองรับ
งานทางด้าน Events & Marketing ที่ก าลังเติบโตในเมืองไทย ก่อนถึงยุคฟองสบู่แตก และในปี พ.ศ. 2548 ก็มี
การโอนย้ายธุรกิจหลักของบริษัท เข้าเป็นสายงาน GMM LIVE ของ บริษัท จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ จ ากัด 
(มหาชน) 
 

วีระกิจ เปรมประดษิฐ ์ รัฐทวัฒน์ ธรรมสวัสดิ์ สุเชาว์ วงศ์มีชัย 
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หน้าท่ีรับผิดชอบ / ลักษณะงานที่ปฏิบัติ 
ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้ได้ปฎิบัติงานในต าแหน่งผู้ช่วย Producer ซึ่งได้รับมอบหมายให้

จัดท าโครงงานการผลิตคอนเสิร์ต และคอนเสิร์ตที่ร่วมกันคิดและตัดสินใจท าการผลิตส าหรับโครงงานใน
คร้ังนี้คือ แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต ในระยะแรกๆ ได้เรียนรู้ขั้นตอนของการผลิต
คอนเสิร์ตในส่วนต่างๆ ทั้งนี้ได้เรียนรู้ขั้นตอนการผลิตคอนเสิร์ตจริงของวง CLASH  โดยมีโอกาสได้
รับผิดชอบในการออกแบบ Poster ร่วมหา Reference ส าหรับคอนเสิร์ตคร้ังนี้ด้วย และยังได้มีโอกาสเรียนรู้
เทคนิคการแกะเพลงที่ใช้ในคอนเสิร์ตเดอะริสแมนทอย อ๊อดทะลุเป้า และท าหน้าที่ Stage ดูแลเวทีช่วยเหลือ 
Stagemanager อีกด้วย รวมทั้งยังได้รับผิดชอบให้เรียนรู้งานและออกแบบ Poster งานละครเวทีสถานี 
SHIBUYA สี่พระยา STATION และ ออกแบบ Poster  D-Dance Troupe  

 ส าหรับโครงงานการผลิตคอนเสิร์ต แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต ลักษณะ
ของงานที่ท าจะต้องรับผิดชอบผลิตคอนเสริต์ เร่ิมตั้งแต่การท า Proposal น าเสนอแก่ลูกค้าเพื่อที่จะขายงาน 
การคิดชื่อคอนเสิร์ต การออกแบบโปสเตอร์เพื่อใช้เป็น Lay Out ซึ่งใช้ในการน าเสนอลูกค้า รวมถึงการคิด 
Theme ของคอนเสิร์ต การจัดท า Sequence   
 
โครงงานมีผลตอบแทนท่ีเป็นตัวเงินหรือไม่เป็นตัวเงิน โดยสามารถเพิ่มศักยภาพต่อสถานประกอบการได้ 
 ส าหรับงานที่ได้ปฏิบัติตลอดระยะเวลา 16 สัปดาห์ ดังกล่าวไว้แล้วข้างต้น ขอน าเสนอแบ่งออกเป็น 
2 ส่วน ดังนี้  

1. ท าหน้าที่ออกแบบ Poster ละครเวที สถานี SHIBUYA สี่พระยา STATION และ ออกแบบ Poster  
D-Dance Troupe ซึ่งงานทั้งสองชิ้นบริษัท GMM ให้ความสนใจและยอมรับในผลงานจึงได้น าไปใช้จริง 
โดยผลงานดังกล่าวมีประโยชน์และสามารถช่วยบริษัทในการประหยัดค่าใช้จ่าย ดังนี้   

1.1  การคิดชื่อคอนเสิร์ต คิด theme จัดท า Sequence และออกแบบ Poster คอนเสิร์ต CLAH THE 
FINAL CONCERT โดยวันแสดงคอนเสิร์ตคือวันที่ 30 เมษายน 2554 ณ ยามาฮ่า สเตเดี้ยม เมืองทองธานี 
โดยมีผลตอบแทนที่สามารถคิดเป็นตัวเงินจากการที่บริษัทไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการจ้างคิดงานและ
ออกแบบ Art Work ในการจัดท า Poster เป็นจ านวนเงิน  20,000 – 30,000 บาท ผลตอบแทนจากการ
จ าหน่ายบัตรคอนเสิร์ต จ านวน 1 รอบ คิดเป็นผลตอบแทนที่เป็นตัวเงิน ประมาณ 5,000,000 บาท และ
รวมถึงผลตอบแทนที่เป็นตัวเงินจากการเสนอขายงานกับ Sponsor และ จากการจ าหน่าย VCD และ DVD  
ของคอนเสิร์ต หลังคอนเสิร์ตแสดงเสร็จแล้ว  

1.2  ออกแบบ Poster และบัตรละครเวที สถานี SHIBUYA สี่พระยา STATION ซึ่งผลงานชิ้นนี้
บริษัทก็ให้ความสนใจและได้น าไปใช้ในการประชาสัมพันธ์ในเว็บไซต์และ Facebook โดยมีผลตอบแทนที่
สามารถคิดเป็นตัวเงินจากการที่บริษัทไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการจ้างคิดงานและออกแบบ Art Work ในการ
จัดท า Poster  เป็นจ านวนเงิน 20,000 – 30,000 บาท  
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1.3  ออกแบบ Poster  D-Dance Troupe ซึ่งเป็นโปสเตอร์ที่เชิญชวนพนักงานใน GMM มาใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์หลังเลิกงานโดยมีการสอนการเต้นฟรีในหลากหลายดนตรี เร่ิมวันที่ 4 - 17 สิงหาคม 
2010 เวลา 18.30 – 19.30 น. ณ สถานที่ D-Dance Troupe GMM ชั้น 29 โดยโปสเตอร์ดังกล่าวถูกน าไปใช้ใน
การประชาสัมพันธ์ภายในตึก GMM ทุกชั้นทุกแผนกส าหรับผู้ที่สนใจในการเต้นออกก าลังกาย โดยมี
ผลตอบแทนที่สามารถคิดเป็นตัวเงินจากการที่บริษัทไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการจ้างคิดงานและออกแบบ Art 
Work ในการจัดท า Poster ประมาณ 30,000 – 50,000 บาท  และยังได้รับผลตอบแทนที่ไม่เป็นตัวเงิน คือ  

- ท าให้พนักงานใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์หลังเลิกงาน  
- ช่วยให้พนักงานผ่อนคลายความเครียด เสริมสร้างสุขภาพที่ดีให้กับพนักงาน  
- ท าให้พนักงานเกิดกิจกรรมที่ท าร่วมกันอย่างสนุกสนาน 
- เกิดการสร้างเครือข่ายของเพื่อนพนักงานจากการท ากิจกรรมหลังเลิกงาน 
- ท าให้ผู้บริหารและพนักงานมีกิจกรรมร่วมกันสร้างความสัมพันธ์อันดีภายในบริษัท 
ทั้งนี้หากพนักงานมีสุขภาพกาย สุขภาพจิตที่ดี มีความสัมพันธ์ที่ดีต่อเพื่อนร่วมงานทั้งในและนอก

แผนกย่อมส่งผลดีต่อการท างานโดยรวมของบริษัทและย่อมท าให้เกิดผลตอบแทนต่อบริษัท  
 
ตัวอย่างออกแบบโปสเตอร์ละครเวที สถานี SHIBUYA สี่พระยา STATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอย่างโปสเตอร์ละครเวที สถานี SHIBUYA สี่พระยา STATION บนเว็บไซต์ 
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ตัวอย่างออกแบบโปสเตอร์ D-Dance Troupe 
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ตัวอย่างการออกแบบ Poster คอนเสิร์ต CLASH 
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2. การผลิตคอนเสิร์ต แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ไลฟ์ คอนเสิร์ต ก าหนดวันแสดงคอนเสิร์ต 
26-27 กุมภาพันธ์ 2554  ณ อินดอร์ สเตเดี้ยม หัวหมาก แผนงานการผลิตคอนเสิร์ตดังกล่าวได้ถูกจัดท าขึ้น
เรียบร้อยในทุกขั้นตอน โดยพนักงานที่ปรึกษามีความพึงพอใจต่อโครงงานแต่ด้วยขั้นตอนทางธุรกิจจึงท า
ให้คอนเสิร์ตดังกล่าวต้องถูกยกเลิกไป ทั้งนี้หากคอนเสิร์ตคร้ังนี้สามารถจัดจริงได้จะมีผลตอบแทนที่เป็นตัว
เงินจากการจ าหน่ายบัตรเข้าชมคอนเสิร์ต จ านวน 2 รอบการแสดง 7,500 ที่นั่ง เป็นจ านวนเงิน 7,901,600 
บาท และรายได้อ่ืนๆ เช่น รายได้จากการเสนอขายงานกับ Sponsor  และจากการจ าหน่าย VCD และ DVD  
ของคอนเสิร์ตหลังคอนเสิร์ตแสดงเสร็จแล้ว  

 
การด าเนินงานมีความถูกต้อง มีระเบียบแบบแผน และท าให้นักศึกษามีโอกาสได้ใช้วิชาความรู้ / ทักษะตามท่ี
ได้เรียนมา 
 การท างานคอนเสิร์ตเป็นการท างานกับสินค้าที่เป็นสิ่งมีชีวิตดังนั้นการท างานต้องละเอียดและใส่ใจ
กับการท างานมากยิ่งขึ้น ซึ่งการท างานคอนเสิร์ตจริงจะแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน สอดคล้องกับขั้นตอนตามทฤษฎี
ที่ได้เรียนมา จึงสามารถน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานจริงในคร้ังนี้ ท าให้ได้ประสบการณ์ต่างๆ 
นอกห้องเรียนจากการปฏิบัติงานจริงมากกว่าที่คาดไว้ก่อนที่จะไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ได้มีโอกาสแสดง
ความคิดเห็น และได้คิดงานต่างๆ ได้ด้วยตัวเองในการท างานได้อย่างเต็มที่ ได้เรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้คิดและวางแผนงาน ได้วางแผนเร่ืองงบประมาณการผลิตคอนเสิร์ต การแก้ไขปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นอยู่
ตลอดเวลา เพราะลักษณะงานเป็นการท างานแข่งกับเวลา จึงต้องวางแผนและด าเนินการให้ตรงเวลา และการ
ท างานคอนเสิร์ตต้องท างานร่วมกันหลายฝ่ายถ้าการวางแผนมีปัญหาจะท าให้กระทบกับการท างานของฝ่าย
อ่ืนๆ ได้ ซึ่งเป็นประสบการณ์ที่ไม่สามารถหาได้จากในห้องเรียนได้เลย การท าโครงงานคอนเสิร์ตคร้ังนี้ได้
ใช้กระบวนการผลิตตามหลักทฤษฎี สรุปดังนี ้
 ขั้นก่อนผลิต (Pre-Production) คอนเสิร์ต แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ไลฟ์ คอนเสิร์ต 
 ส าหรับขั้นก่อนการผลิต Pre-Production เป็นขั้นตอนแรกในการท างานคอนเสิร์ตโดยแบ่งออกได้
ดังนี ้
 1. เมื่อได้รับชิ้นงานมาแล้ว Producer ก็ต้องเรียกทุกฝ่ายมาประชุมเพื่อแบ่งหน้าที่ให้แต่ละฝ่ายไป
รับผิดชอบ บอกถึงงานคอนเสิร์ตที่จะเกิดขึ้นก าหนดวันและเวลาเป็นแผนงานโดยก าหนด เป็นวันที่ 26-27 
กุมภาพันธ์ 2554 สถานที่ อินดอร์ สเตเด้ียม หัวหมาก 
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 2. Co-producer ต้องจัดท าแผนประชาสัมพันธ์ต่างๆ โดยก าหนดให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมายของ
คอนเสิร์ตและน าเสนอ Producer เพื่อแก้ไขให้เกิดความเหมาะสม 
 3. ท า Proposal คอนเสิร์ตเพื่อน าเสนอให้แก่ลูกค้าหรือผู้สนับสนุนได้เห็นรูปแบบวีธีหรือสิ่งต่างๆ ที่
จะเกิดขึ้นให้ลูกค้าได้รู้จักกับนักร้องและเชื่อมั่นในเงินที่จะลงทุนไปเพื่อหางบประมาณด าเนินการ 
 4. เมื่อได้งบประมาณมาแล้วก็น างบประมาณมาแจกแจงให้กับฝ่ายต่างๆ ติดต่อฝ่าย Production ใน
การออกแบบแผนผังเวทีคอนเสิร์ตตามแบบที่ได้ประชุม 
 5. ด าเนินการส่งงานให้กับฝ่าย CG ในการออกแบบโปสเตอร์คอนเสิร์ตให้ตรงกับ concept ที่ได้
ประชุมไว้ 
 6. ติดต่อกับฝ่ายบัตรเพื่อจัดท าผังที่นั่งให้มีความเหมาะสมและติดต่อท าบัตรคอนเสิร์ตให้ทันตาม
แผนที่ก าหนดไว้ 
 7. ด าเนินการประชาสัมพันธ์ตามสื่อต่างๆ ที่ได้ประชุมหรือวางแผนไว้ให้ส าเร็จลุล่วงไปตามแผนที่
ด าเนินการ 
 ขั้นตอนผลิต (Production) 
 ขั้นตอนการผลิตคอนเสิร์ตหรือขั้นผลิต Production นี้ ประกอบไปด้วยขั้นตอนย่อยๆ ตามล าดับดังนี้ 
 1. เมื่อใกล้ถึงงานคอนเสิร์ต Producer ท าการเรียกประชุมฝ่ายต่างๆ เพื่อมอบหมายงานในส่วนต่างๆ 
ให้กับผู้ที่เกี่ยวข้องได้ด าเนินการตามความเหมาะสม 
 2. ผู้ที่ท าหน้าที่ Producer ต้องติดต่อห้องซ้อมล่วงหน้าก่อนเกิดคอนเสิร์ตก่อน 1 เดือน เพื่อให้ศิลปิน
หรือเจ้าของคอนเสิร์ตได้ซักซ้อมเพลงโดยมี Co- Producer ท าหน้าที่ประสานงานกับฝ่ายต่างๆ 
 3. Co- Producer ออกแบบเขียน Script รูปแบบของคอนเสิร์ตเพื่อแจกจ่ายให้กับทีมงานในฝ่ายต่างๆ 
ได้เข้าใจถึงรูปแบบในการท างานคอนเสิร์ตเพื่อความสะดวกการเตรียมงาน 
 4. Co- Producer ต้องติดต่อกับฝ่าย CG เพื่อรับโปสเตอร์และบัตร Staff ในงานคอนเสิร์ตเพี่อส่งมอบ
ต่อให้กับฝ่าย CG เพื่อรับโปสเตอร์และบัตร Staff ในงานคอนเสิร์ตเพื่อส่งมอบต่อให้กับฝ่าย Admin ในการ
ท าบัตรให้กับทีมงานและสื่อมวลชนที่จะมาร่วมในการคอนเสิร์ต 
 5. Co- Producer ติดต่อกับฝ่าย Production ในการลงพื้นที่เพื่อท าสร้างเวทีให้ตรงกับแผนที่วางไว้
โดยต้องท าก่อนวันงานจริง 3-4 วัน แล้วแต่แบบและขนาดของแต่ละเวทีโดยต้องท าการติดต่อกับทีมช่างไฟ 
(ในที่นี้จ้างบริษัท Media vision) เพื่อเตรียมความพร้อมในสถานที่ดังกล่าว 
 6. Producer ติดต่อกับทีมงานฝ่ายต่างๆ ในการติดตั้งอุปกรณ์ รถปั่นไฟ บูทลูกค้า บูททีมงาน ดูแล
ความเรียบร้อยก่อนการแสดงจริง 3-4 วัน 
 7. เมื่อเร่ิมคอนเสิร์ตจริงทุกฝ่ายจะต้องท าหน้าที่ของตัวเองตามแผนงานที่ได้เขียนไว้ หรือตามหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมายจาก Producer  
 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-production) 
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 ขั้นตอนนี้จะเป็นขั้นตอนสุดท้ายในการท างาน จะเป็นขั้นตอนหลังจากที่คอนเสิร์ตได้ถูกจัดขึ้นและ
จบลงไปด้วยดี โดยขั้นหลังการผลิตจะไม่ค่อยมีอะไรมาก โดยหลักๆ ประกอบด้วย 

1. การผลิตชิ้นงาน VCD และ DVD คอนเสิร์ตนั้นๆ วางจ าหน่ายตามแผนที่ได้มีการวางไว้ ซึ่งบาง
คอนเสิร์ตก็อาจจะไม่ผลิต VCD และ DVD ขาย เพราะบางคอนเสิร์ตใช้เพลงของคนอ่ืนซึ่งมีลิขสิทธิ์ โดยการ
ที่จะน าเพลงในคอนเสิร์ตน้ันมาลงแผ่น VCD และ DVD ได้นั้นต้องท าการเสียค่าลิขสิทธิ์เสียก่อน โดยขึ้นอยู่
กับค่ายเพลงจะเรียกเก็บ ราคา 3,000 – 30,000 บาท ต่อเพลง ขึ้นอยู่กับลิขสิทธิ์เพลงที่บริษัทนั้นก าหนดไว้  

2. มีการสรุปงบประมาณโดยรวมของคอนเสิร์ตว่ามีรายรับและรายจ่ายที่เสียไปตรงกับที่วางไว้
หรือไม่ โดยส่วนที่เกินออกมาก็ถือว่าเป็นก าไรที่เข้าสู่บริษัทต่อไป โดยก าไรส่วนหนึ่งก็มาจากยอดขายของ 
VCD และ DVD ที่ผลิตออกจ าหน่ายอีกด้วย 
 ซึ่งการได้จัดท าโครงงาน แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ไลฟ์ คอนเสิร์ต คร้ังนี้นักศึกษาสหกิจ
ศึกษาได้ลงมือวางแผนงานในทุกขั้นตอนไว้อย่างเรียบร้อย โดยขั้นตอนต่างๆ สอดคล้องไปตามหลักทฤษฏี 
 
ความพึงพอใจของสถานประกอบการต่อโครงงาน 
 จากการประเมินการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาพนักงานที่ปรึกษาและสถานประกอบการมีความพึง
พอใจต่อผลการปฏิบัติงานของนักศึกษาสหกิจศึกษาอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ได้แก่ ด้านผลส าเร็จของ
งาน ด้านความรู้ความสามารถ ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ และด้านลักษณะส่วนบุคคล   
 

 

รูป 1 ผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 ความพึงพอใจของสถานประกอบการต่อโครงงาน 
 1.  โครงงานช่วยลดค่าใช้จ่ายในการจ้างพนักงาน โดยเฉพาะในช่วงเวลาที่บริษัทมี Project ซ้อนกัน
หลายๆ งาน เพราะได้นักศึกษาสหกิจศึกษามาช่วยคิดงานและแบ่งเบาภาระพนักงานประจ าได้เป็นอย่างดี 
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และยังได้รับไอเดีย ความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ จากนักศึกษาสหกิจศึกษา มาพัฒนางานให้มีรูปแบบที่
น่าสนใจและหลากหลายมากยิ่งขึ้น 

2. โครงงานมีความน่าสนใจแปลกใหม่ มีรูปแบบผสมผสานจุดเด่นของศิลปินในแต่ละผลงานที่ผ่าน
มา และสามารถจัดแขกรับเชิญได้สอดคล้องกับ Theme ของคอนเสิร์ต  

3. นักศึกษาได้วางแผนงานการผลิตคอนเสิร์ตในแต่ละขั้นตอนได้อย่างละเอียดรอบคอบ ครอบคลุม
ประเด็นต่างๆ ทั้งในขั้นก่อนการผลิต ขั้นการผลิต และขั้นหลังผลิต  
สร้างนวัตกรรมจากความคิดสร้างสรรค์ให้กับองค์กรในระหว่างสหกิจศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม 
 โปรเจคงานคอนเสิร์ต  แสบ ซน ซ่า   เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต ในคร้ังนี้  ผู้จัดท าได้
น าเสนอไอเดียและความคิดสร้างสรรค์ ในการน าเสนอรูปแบบใหม่ของคอนเสิร์ต โดยการรวมวาไรตี้         
5 วาไรตี้ เข้าไปในคอนเสิร์ตคร้ังนี้  โดยจะน าแขกรับเชิญที่มีสไตล์แตกต่างกันทั้ง 5 วาไรตี้ โดยจะเป็น
คอนเสิร์ตรูปแบบใหม่ที่จะผสมผสานไปกับเพลงสไตล์ร็อคของดาอย่างสมบูรณ์แบบ เป็นโปรเจคใหม่ที่ไม่
เคยเห็นที่ไหนมาก่อน ซึ่งคร้ังนี้จะเป็นคอนเสิร์ตที่สุก มันส์ ประทับใจครบรส ไม่ว่าจะเป็นเพลงช้าฟังสบาย 
เพลงลูกทุ่ง สนุกสนาน เพลงสกาที่เต้นกันกระจาย หรือเพลงร็อคที่โยกกันสนั่นกับ 5 วาไรตี้ สุดอลังการ ที่
จะท าให้ผู้ชมนั่งไม่ติดเก้าอ้ี 
 
 

ภาพประกอบโครงงาน 
Script โชว์คอนเสิร์ต แสบ ซน ซ่า ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต 
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ตัวอย่าง Poster และบัตรงานคอนเสิร์ต แสบ ซน ซ่า  ของ ดา เอ็นโดรฟิน วาไรตี้ ไลฟ์ คอนเสิร์ต 
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