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บทคัดย่อ 
 
 วัตถุประสงค์ในการศึกษาดังนี้คือ 1) ศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการการเรียนเชิงรุก
ออนไลน์ก่อนและหลังการเรียนในรายวิชาหลักการลงทุน โดยการใช้ Quizizz ในหัวข้อ การประเมิน
มูลค่าตราสารทุน และ การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปด้านการลงทุน 2) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักศึกษาที่มีต่อการเรียนเชิงรุกออนไลน์โดยการใช้ Quizizz โดยงานวิจัยนี้ได้ทำการรวบรวมข้อมูล
จากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ Quizizz โดย
ได้ทำการเก็บข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จำนวน 70 ตัวอย่าง 
 จากการศึกษาพบว่า 1) ผลการจัดการการเรียนเชิงรุกออนไลน์ก่อนและหลังการเรียนใน
รายวิชาหลักการลงทุนในหัวข้อการประเมินมูลค่าตราสารทุน และหัวข้อการประยุกต์ใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปด้านการลงทุน โดยการใช้ Quizizz มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
2) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนเชิงรุกออนไลน์โดยการใช้  Quizizz  ในภาพรวมใน
ระดับมากท่ีสุด  
 
คำสำคัญ : การเรียนรู้เชิงรุก  ออนไลน์  เกมส์ Quizizz 
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Abstract 

 
 The objectives of the study were to:  (1 ) study and compare the effects of 
online active learning by using Quizizz in the principle of investment subject on 
topics of equity valuation and  application of an investment program ( 2 ) to study 
students’ satisfaction with online active learning by using quizizz.  This research 
collected data from the Pre test, Post test and satisfaction evaluation of the quizizz. 
Data were collected using Pre-test and Post-test 70 samples. 

The results revealed that:  (1 ) the effects of active learning online between 

the pre and post studies of investment subject on the topics of Equity valuation 

topic and Application of an investment program are different at significant level 0.05. 

(2 )  students’ satisfaction on active learning online by using quizizz, in overall, has 

high level 
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